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Ded ic hiamo questo d oc umento per fa r vedere ” c ome è fa tto 

Arc o3” . 

Ab itua lmente viene ded ic a to poc o tempo a lla  fac c ia ta  dei 

p rogrammi gestiona li. Essa , in rea ltà , rapp resenta  l’ interfac c ia  

c on c ui dec ine d i opera tori si c onfronteranno tutti i g iorni. Un 

team d i Arc hitetti e Visua l Designer ha  ded i-

c a to energ ie e tempo p er c rea re un metod o 

gra fic o d i c omunic azione c on il fruitore d i Ar-

c o3. 

Infa tti riteniamo c he una  buona  pa rte del 

tempo ded ic a to a lla  p rogettazione d i un sof-

tware gestiona le debba  essere riserva to a llo 

sviluppo d i interfac c e gra fic he d irette ed  ad  a lto impa tto e-

motivo. Ad  a rric c hire l’ interfac c ia  gra fic a  d i Arc o3 c ontribui-

sc e la  possib ilità  d i d isporre del Da tabase gra fic o c entra lizza to 

sul server; forma ti Bmp, Jpeg ed  i p iù importanti standard  gra -

fic i possono essere visua lizza ti. 

Avventura  nell’ immagine 

·  Selezione Menu 

·  Maschera  Arc o3 

·  Dettaglio Masc hera Arc o3 

·  App lic a tion Wiza rd  (una  fa ttura)  

·  Antep rima d i Stampa Arc o3 

·  Immagini e Internet 

·  Gra fic i e Ca lc oli 
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Immagine d i un menù seleziona to d i 

Arc o3. 

Una  pa rte dell’ eng ine d i Arc o3 è de-

d ic a ta  per modella re rap idamente le 

interfac c e gra fic he. L’ esperienza  c i 

ha  insegna to c he gran p a rte del lavo-

ro p resso i nostri  c lienti è basa to sulle 

interfac c e.   

L’esperienza  d imostra  c he g li amb ienti 

g ra fic i-ipertestua li riduc ono i tempi d i 

app rend imento e avvic inano l’ utente 

a ll’ utilizzo d i nuove funziona lità . Infa tti 

le masc here gra fic he ed  ipertestua li 

mostrano immed ia tamente tutte le 

possib ilità . Arc o3 utilizza  la rgamente il 

metodo del mouse over, c onsenten-

do a ll’ opera tore d i intuire eventua li 

funziona lità . Nel c a so d i questo menù, 

i sette c assetti vengono mossi in avan-

ti  durante il passagg io del mouse. Il 

menù viene invec e ap erto c on un 

semp lic e c lic k. 

Selezione Menù 
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Masc hera  Tipo (Clienti) d i Arc o3. 

La  Masc hera  d i inserimento dei da ti, 

c hiamata  anc he Form, rapp resenta  uno 

dei modelli fondamenta li d i un sistema 

gestiona le; infa tti la  magg ior pa rte del 

tempo dell’ utente viene ded ic a ta   a  

c onsulta re e/ o ad  inserire i da ti in un 

Form.  

Arc o3 struttura  le sue masc here c on 3 

zone base: 

·  Ipertestua le (link) 

·  Controllo Da tabase  

·  Area  Da ti 

L’a rea  da ti è sudd ivisa  a  sua  volta  in se-

zioni c he c onsentono d i visua lizza re il det-

tag lio della  tabella . 

La  struttura  della  masc hera  è, in rea ltà , 

virtua le: infa tti nessuna  regola  impone la  

d isposizione d i c amp i e/ o d i oggetti. 

L’eng ine d i Arc o3 c onsente una  struttura -

zione c omp letamente libera  delle ma-

sc here.   

Masc hera  Arc o3 
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De t ta g lio  d e lla  M a sc he ra  Tip o 

(Clienti) d i Arc o3. 

Il Dettag lio d i una  masc hera  è una  

sezione c he c onsente d i evidenzia re i 

c amp i della  tabella  (o Query) c on un 

amp io spazio per soluzioni g ra fic he d i 

va ria  na tura . A fianc o viene eviden-

zia to il 1° dettaglio d i un rec ord  Clien-

ti, c ontenente i suoi da ti anagra fic i. 

Alc uni ipertesti spec ific i possono esse-

re assoc ia ti a lla  sezione. La  quantità  

deg li ipertesti viene dunque moltip li-

c a ta  per il numero delle sezioni p revi-

ste da lla  masc hera . 

La  masc hera  è d unque uno spazio 

c rea tivo dove assemb la re i g rupp i d i 

da ti  e trasformarli nel caso d i mod ifi-

c he struttura li. Oggetti d i va ria  na tura  

possono essere inseriti nelle masc he-

re, qua li i link a i messa gg i d i posta  

elettronic a  (E-Ma il). 

Dettag lio Masc hera  Arc o3 
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Proc ed ura  d i Fa tturazione d iretta  d i Arc o3. 

Questo è un esemp io d i “ app lic a tion w iza rd ” , ovvero una  seq uenza  d i 

masc here vinc ola te da l c orretto c a ric amento dei da ti. Questa  meto-

dolog ia  c onsente l’ uso d i p roc edure c omp lesse, sud d ivise in c omp o-

nenti semp lic i (pag ine) e vinc ola te da  regole d i c orretta  c omp ilazio-

ne.  Nell’ esemp io spec ific o ved iamo la  c omp ilazione in sequenza  del-

le tre masc here d i una  fa ttura  (Testa ta , Corp o e Coda). Questa  mo-

da lità  è la rgamente usa ta  nelle p roc edure 

delic a te qua li la  bollettazione, la  c ontab ilità  

genera le etc .. 

App lic a tion Wiza rd  (una  fa ttura ) Arc o3 
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Antep rima  d i Stampa  (Sc heda  Clien-

ti) d i Arc o3. 

Tutte le stampe sono reind irizzab ili 

verso un’antep rima  a  video. Tutte le 

pag ine della  stampa  sono visua lizza -

b ili ed  ind irizzab ili in forma to Jpeg ver-

so i messagg i d i posta  elettronic a  (E-

ma il). 

Anteprima  d i Stampa Arc o3 
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Masc hera  spec ific a  per la  gestione 

delle immagini. 

Questo form c onsente d i visua lizza re 

immagini assoc ia te ad  un p rodotto e 

memorizza te in forma to c ompresso. 

Attraverso g li strumenti d i sviluppo d i 

A rc o 3 è  p o ssib i le  a sso c ia re 

a ll’ oggetto immagine un link verso 

una  masc hera  d i app rofond imento 

(immagine in forma to p iù grande) 

oppure un link verso un ind irizzo inter-

net assoc ia to a llo spec ific o p rod otto. 

L’oggetto gestore delle immagini 

c onsente d i effettua re uno Zoom 

sull’ immagine e d i sposta rsi. 

 

Immagini ed  Internet 
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Tra  i va ri oggetti c he l’ eng ine d i Arc o-

3 rende  d isponib ili, vi sono g li oggetti 

“ g ra fic o” , c he trasformano g li elenc hi 

d i da ti in una  rapp resentazione gra fi-

c a . 

I tota li c he sono evidenzia ti a l fondo, 

sono deg li oggetti che utilizzano  

l’ inte rp re te  inte rno d i Arc o3 (il 

Python). Essi possono in rea ltà  rac -

c hiudere dei c a lc oli, anc he molto 

c omp lic a ti, rea lizza ti senza  l’ ausilio d i 

strumenti esterni ad  Arc o3. Gli stessi 

da ti evidenzia ti nel g ra fic o possono 

essere trasferiti d irettamente sui fog li 

e le t t ro n ic i o  d i t e sto  t ra m ite 

“ c lipboard ” , anc he a  pa rtire da lle 

stampe. 

Gra fic i e Ca lc oli 
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